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Coupe horizontale Y114
Brun : constructions / décor ; violet : toiles
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Coupe verticale Z9
Trait : sol du village
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Coupe verticale Z45
Trait : sol du village

Village abandonné · diamètre 724 · graine 0
Blocs réellement générés, après structures et décoration

15 maisons natives · 2 coffres · 10 zombie-villageois
Échantillonnage horizontal : 1 bloc ; vertical : 2 blocs. Aucune interpolation d’affichage.


